Regulamento do Torneio Arena de Arsha Black Desert 2022

Secao 1. Geral

Artigo 1 - Nomes designados

1.1 Nome do jogo: Black Desert

1.2 Nome do Torneio: Arena de Arsha Black Desert 2022

Artigo 2 - Elegibilidade do Jogador
2.1 Apenas aventureiros com mais da idade minima necessaria para jogar Black Desert, e com um personagem
comum de nivel 62 ou superior em sua Familia do Black Desert, sdo elegiveis para participar (no momento

das inscricoes).

2.2 Aventureiros que tiveram o acesso ao jogo restringido por violar a Politica Operacional Ultimos 6 meses

ndo poderdo participar. (A partir da data de inicio da restrigdo.)

2.3 Solicita-se que participantes que se inscrevam com as suas proprias contas e com seus proprios
nomes/identidades reais. Vocé ndo podera participar com uma conta que ndo seja sua.

24 Se um jogador ndo cumprir qualquer um dos requerimentos acima mencionados antes ou durante o
torneio, sua entrada sera retirada, e, dependendo da situacdo, a vitéria serd concedida a outra equipe e/ou

sua vaga no torneio sera cedida a outro participante (equipe).

2.5 Se o nome de Familia/personagem do participante no jogo for inapropriado, o participante podera ser

desqualificado e/ou os nomes poderdo ser alterados pelo organizador do torneio.

Secao 2. Formato do Torneio

Artigo 1. Formato de Partida

1.1 Formato de Participacao:

- Por equipes (3 por equipe. Porém, uma equipe nao pode ter mais de um da mesma classe, mesmo
que sejam diferentes como despertar, sucessao etc).

- Equipamentos possuidos por personagens comuns serdo utilizados.

- As chaves serdo decididas e informadas pelo organizador do torneio
1.2 Partidas

@ Partida Preliminar
- Torneio formado pelas equipes participantes
- Partida por Equipe (Eliminagdo Unica)

@ Qualificatdria (Rodada de 16)



- Torneio formado por 16 equipes

- Partida por Equipe (Melhor de 3 — Obter 2 vitérias para ganhar)

® Qualificatéria (Rodada de 8)

- Torneio formado por 8 equipes

- Partida por Equipe (Melhor de 3 — Obter 2 vitérias para ganhar)

@ Partida da Semifinal

- Partida por Equipe (Melhor de 5 — Obter 3 vitdrias para ganhar)

® Partida pelo 3° e 4° |ugar

- Partida por Equipe (Melhor de 5 — Obter 3 vitdrias para ganhar)

® Partida Final

- Partida por Equipe (Melhor de 7 — Obter 4 vitdrias para ganhar)

1.3 Sistema Oficial de Torneio: Arena de Arsha

Artigo 2. ConfiguracGes de Partida

2.1. Entre no jogo antes do inicio do torneio e aguarde

2.2. Cliente do Torneio: Servidor e cliente live mais recente do Black Desert.

2.3. Partida Preliminar

Categoria Formato

Participacédo Partida por equipe
Modalidade de partida Torneio

Localizacao Online (Arena de Arsha)

Hora da partida

Batalha entre equipes (3 minutos)

Regulamento da partida

N&o se utiliza Obstaculo (Barreira).
(Opgéo de Sem Regra)

Condigdo de vitdria da partida

Eliminacdo Unica

Permissao de transmissdo por terceiros

N&o permitido

Entrada durante a partida

N&ao permitido

Ressurreicdo de personagem durante a partida

N&ao permitido

Efeitos de Buff (Elixires, Refei¢cdes, Pergaminhos

etc.)

Excluidos (ndo permitido)

Buffs de habilidades de personagem

Possivel utilizar




Pocdes

Permitido utilizar apenas pogdes que podem ser

compradas com NPC, Elixir de Onett, e Elixir de

Odore
2.4. Qualificatoria (Rodada de 16)
Categoria Formato
Participacao Partida de equipe

Modalidade de partida

Torneio

Localizacao

Online (Arena de Arsha)

Hora da partida

Batalha Entre Equipes (3 minutos)

Regulamento da partida

Nao se utiliza Obstaculo (Barreira).
(Opcao de Sem Regra)

Condicdo de vitdria da partida

Melhor de 3 — Obter 2 vitérias para ganhar

Permissdo de transmissdo por terceiros

Permitido

Entrada durante a partida

N&o Permitido

Ressurreicdo de personagem durante a partida

N&o Permitido

Efeitos de Buff (Elixires, Refeicdes, Pergaminhos

etc.)

Excluidos (ndo permitido)

Buffs de habilidades de personagem

Possivel utilizar

Pocdes

Permitido utilizar apenas poc¢des que podem ser

compradas com NPC, Elixir de Onett, e Elixir de

Odore
2.5. Qualificatéria (Rodada de 8)
Categoria Formato
Participagdo Partida de equipe
Modalidade de partida Torneio
Localizacao Online (Arena de Arsha)

Hora da partida

Batalha Entre Equipes (3 minutos)

Regulamento da partida

N&o se utiliza Obstaculo (Barreira).
(Opgao de Sem Regra)

Condigdo de vitdria da partida

Melhor de 3 - Obter 2 vitérias para ganhar

Permissao de transmissdo por terceiros

Permitido

Entrada durante a partida

N&o Permitido

Ressurreicdo de personagem durante a partida

N&o Permitido

Efeitos de Buff (Elixires, Refei¢cdes, Pergaminhos

etc.)

Excluidos (ndo permitido)

Buffs de habilidades de personagem

Possivel utilizar

Pocoes

Permitido utilizar apenas po¢des que podem ser
compradas com NPC, Elixir de Onett, e Elixir de
Odore




2.6. Partida das Semifinais

Categoria

Participacédo

Formato

Partida de equipe

Modalidade de partida

Torneio

Localizacao

Online (Arena de Arsha)

Hora da partida

Batalha Entre Equipes (3 minutos)

Regulamento da partida

Nao se utiliza Obstaculo (Barreira).
(Opcdo de Sem Regra)

Condigdo de vitdria da partida

Melhor de 5 - Obter 3 vitorias para ganhar

Permissao de transmissdo por terceiros

Permitido

Entrada durante a partida

N&do Permitido

Ressurreicdo de personagem durante a partida

N&do Permitido

Efeitos de Buff (Elixires, Refeicbes, Pergaminhos

etc.)

Excluidos (ndo permitido)

Buffs de habilidades de personagem

Possivel utilizar

Pocoes

Permitido utilizar apenas pogdes que podem ser

compradas com NPC, Elixir de Onett, e Elixir de

Odore
2.7. Partida pelo 3° e 4° |ugar
Categoria ‘ Formato
Participacédo Partida de equipe

Modalidade de partida

Torneio

Localizacao

Online (Arena de Arsha)

Hora da partida

Batalha Entre Equipes (3 minutos)

Regulamento da partida

Nao se utiliza Obstaculo (Barreira).
(Opgdo de Sem Regra)

Condicdo de vitdria da partida

Melhor de 5 - Obter 3 vitérias para ganhar

Permissdo de transmissdo por terceiros

Permitido

Entrada durante a partida

Nao Permitido

Ressurreicdo de personagem durante a partida

Nao Permitido

Efeitos de Buff (Elixires, Refeicbes, Pergaminhos

etc.)

Excluidos (ndo permitido)

Buffs de habilidades de personagem

Possivel utilizar

Pogoes Permitido utilizar apenas poc¢des que podem ser
compradas com NPC, Elixir de Onett, e Elixir de
Odore
2.6. Partida Final
Categoria ‘ Formato

Participacédo

Partida de equipe




Modalidade de partida

Torneio

Localizacao

Online (Arena de Arsha)

Hora da partida

Batalha Entre Equipes (3 minutos)

Regulamento da partida

Nao se utiliza Obstaculo (Barreira).
(Opcao de Sem Regra)

Condigdo de vitéria da partida

Melhor de 7 - Obter 4 vitérias para ganhar

Permissdo de transmissdo por terceiros

Permitido

Entrada durante a partida

Nao Permitido

Ressurreicdo de personagem durante a partida

Nao Permitido

Efeitos de Buff (Elixires, Refeicbes, Pergaminhos

etc.)

Excluidos (ndo permitido)

Buffs de habilidades de personagem

Possivel utilizar

Pocdes

Permitido utilizar apenas poc¢des que podem ser
compradas com NPC, Elixir de Onett, e Elixir de
Odore

Artigo 3. Resolvendo Empates

3.1 Se o tempo da partida acabar com o vencedor ainda a ser decidido, a equipe com a maior soma de

porcentagem de HP dos personagens sera declarada vencedora.

3.2 Se a partida for finalizada e o resultado terminar empatado de acordo com o sistema da Arena de Arsha,

rodada(s) adicional(is) sera(3o) jogada(s) até que um vencedor possa ser determinado. (Exemplo: em uma

competicdo de equipes de 3 x 3, caso a partida acabe empatada, as equipes ganhardo 1 ponto -

vitoria - cada, e a partida continuara até a Ultima rodada onde a decisdo do vitorioso seja feita.)

Secdo 3. (Regras do Jogo)

Artigo 1. Hardware Pessoal e Programas de Terceiros (Externos)

1.1 Normalmente, os jogadores devem participar do torneio com seus préprios equipamentos.

1.2 Os participantes do torneio podem utilizar os seguintes hardwares pessoais (equipamento):

Categoria Definicao ‘
Mouse » Mouses com capacidade de macro
sdo permitidos. (E proibido jogar através de
configuracdes macro)
Teclado P Teclado compativel com macro é permitido.
(E proibido jogar através de configuracées
macro)




1.3 Os participantes com equipamentos compativeis com macro devem concordar em cooperar com 0O
organizador do torneio e podem ser solicitados a compartilhar configuracdes de macros. A falha em concordar

pode resultar na suposicdo do uso de programa de macro, e medidas cabiveis poderdo ser tomadas.

1.4 Os participantes ndo devem usar programas de terceiros que ndo sejam drivers de hardware e programas
de bate-papo por voz. Exemplo: programas ndo autorizados que podem ajustar arbitrariamente a taxa de
polling do mouse, taxa de varredura do monitor, etc.

1.5 Ao instalar driver de hardware e/ou utilizar programa de chat de voz, os participantes serdo responsaveis

por quaisquer falhas de programa que possam ocorrer.

1.6 S&o de responsabilidade do participante resultados de partidas e/ou desvantagens relacionadas
ao hardware pessoal utilizado.

Artigo 2. ConfiguracGes de Partida
2.1 Os participantes devem concluir a configuracdo de suas opgdes de jogo e hardware antes do inicio da
partida.

2.2 Os participantes devem verificar seus arredores, o estado de seu computador, e outros pontos que possam
afetar o resultado da partida, antes do inicio da partida. Sdo de responsabilidade do participante resultados
de partidas e/ou desvantagens relacionadas a esta verificacdo.

2.3 O nome de Familia e personagem do participante devem ser os mesmos nome de Familia e personagem

fornecidos no momento da inscrigdo.

Artigo 3. Arbitragem do Organizador
3.1 Os organizadores do torneio serdo a autoridade final em relagdo as decisdes durante o torneio. Quaisquer

decisdes tomadas pelos organizadores do torneio ndo podem ser revertidas.

3.2 Os organizadores do torneio tém a responsabilidade de examinar as condi¢Bes do jogo para garantir que

a competicdo possa ser realizada sem maiores dificuldades.

3.3 Se for determinado pelo organizador do torneio que uma partida ndo pode mais ser disputada devido a
uma circunstancia imprevista, ou se for considerado dificil determinar o vencedor no momento da situagéo, o

organizador podera declarar um empate.

3.4 Se o participante acredita que é dificil para ele continuar jogando a partida, o participante deve notificar

o organizador do torneio usando o chat da Arena de Arsha (ALT+F9).

3.5 Se um espectador ou oficial da partida afetar significativamente o resultado da partida, o organizador

poderd remové-los a forca.



3.6 Se houver duvidas sobre a decisdo do organizador do torneio, um recurso pode ser feito ao organizador
apos o término do torneio através do Atendimento ao Cliente. Os organizadores tomarao a decisao final apds

analisar o desacordo.

3.7 Ao analisar as obje¢des, o organizador do torneio podera requerer documentos ou provas relevantes.

3.8 Jogadores que realizem protestos continuos a decisdo tomada pelo organizador do evento e/ou a¢es que

atrapalhem o prosseguimento da partida poderdo sofrer medidas cabiveis adicionais.

3.9 Entretanto, mesmo que as decisdes tomadas pelos organizadores ndo possam ser revertidas, como cita o
artigo 3.1, caso a decisdo tomada seja explicitamente incorreta, o resultado da partida podera ser alterado ou

a partida realizada novamente, dependendo da necessidade.

Artigo 4. Atos Proibidos e Antidesportivos
4.1 No caso de qualquer conduta proibida ou antidesportiva, o organizador do torneio deve fazer os seguintes
julgamentos ao participante:

Acao Detalhes

Disciplinar

Aviso » Descumprimento de controle e instru¢cbes do organizador do torneio

» Solicitagdo de pausa devido a problemas de configuragdo ou equipamento
do participante

» Problema com o computador ou equipamento de rede do participante
devido a um erro explicito do participante

P Tentativa de afetar uma partida por meio de bate-papo (chat) no jogo

» Provocar intencionalmente um oponente por meio de uso excessivo de
expressdo de linguagem, entre outros.

* Receber 2 avisos equivale a uma adverténcia.

Adverténcia |» Uso de bugs, entre outros, que afetam a partida de alguma forma

» Caso seja pego usando de equipamentos e software ndo permitidos

» Desconectar-se do jogo e interromper a partida intencionalmente

» Caso receba Avisos repetidos pela mesma ofensa

» Caso tenha recebido outras adverténcias dadas a critério do organizador
do torneio

* Receber 2 adverténcias equivale a uma desclassificacao do torneio.

Desclassificacao (> Uso de programas de terceiros como programas nao autorizados, entre
outros

» Caso seja confirmada jogabilidade imprdpria por uso de programas de
macro, entre outros

» Caso seja julgado ndo ser possivel realizar a partida por conflitos entre os

participantes, abusos verbais e/ou comportamento antidesportivo




» Ndo chegar no horario do jogo agendado

4.2 Caso seja identificado alguma acdo do participante que propositalmente induza um empate ou o
participante ndo participe ativamente da partida, o participante podera ser desclassificado ou obter derrota na
partida em questdo.

(Exemplo: permanecer propositamente no local de inicio da partida (préximo ao local do NPC), ou evitar o

combate durante a partida se movimentando continuamente.)

4.3 Além do mencionado acima, devidas ac¢des disciplinares e penalidades podem ser impostas de acordo com

o julgamento dos organizadores do torneio em caso de a¢des que interfiram no desempenho normal do jogo.

4.4 Caso seja confirmado que outra pessoa participou de uma partida em nome do participante, o participante
podera ser imediatamente desclassificado e retirado do local, além de ter quaisquer recompensas retiradas, e
a eligibilidade para as partidas restantes sera revogada. O participante também pode estar sujeito a uma

restricdo de acesso ao jogo de até 30 dias.

Artigo 5. Desconexdes
5.1 Em caso de desconexdo, o participante devera reconectar e informar o organizador do torneio através dp

chat sobre o status de continuidade da partida.

5.2 A determinacdo da continuagdo da partida (de acordo com o momento da ocorréncia de desconexdo) sera
feita como a sequir, e vale também para casos onde a desconexdo ocorra por motivo relacionado ao sistema

(organizador do torneio):

Categoria Detalhes

Antes da  |A partida atual serd anulada e reiniciada.
Partida

Durante a |A partida atual ndo serd anulada e continuara normalmente.
Partida

Artigo 6. Nome de Familia, Classe e uso de Itens
6.1 Quaisquer discrepancias entre o nome de Familia e as informag¢des de classe fornecidas no formulario de

inscricdo e as informagdes reais do jogo resultardo em desqualificacdo.



6.2 Se o organizador do torneio determinar que o nome da Familia/personagem do participante viola a Politica
Operacional do Black Desert, ou é ofensivo a outros, o participante pode ser desqualificado pelo organizador

do torneio ou o nome pode ser alterado pelo organizador do torneio.

6.3 Neste torneio, somente Po¢des que podem ser compradas com NPC, Elixir de Onett e Elixir de Odore
podem ser usadas. Se o organizador do torneio determinar que o uso de certos itens pode causar sérios
problemas no decorrer do torneio, esta regra pode ser alterada e o uso de itens pode ser restringido.

Artigo 7. Data de Vigéncia

Estas regras entrardo em vigor no momento em que forem anunciadas.

Artigo 8. Emendas e Obrigagoes
8.1 Se as atualizagdes (patch), versdes mais recentes do jogo, ou outros elementos descobertos afetarem as

regras do torneio, elas poderdo ser alteradas pelo organizador do torneio.

8.2 Os participantes sdo incentivados a verificar periodicamente as regras para se manterem informados e nao

sofrerem desvantagens.

8.3 As regras do torneio serdo publicadas com antecedéncia. Se forem feitas altera¢des, nos comprometemos

em anunciar em nossa pagina oficial e/ou no jogo.



