
Regulamento do Torneio Arena de Arsha Black Desert 2022  

    

Seção 1. Geral  

Artigo 1 - Nomes designados    

1.1 Nome do jogo: Black Desert  

1.2 Nome do Torneio: Arena de Arsha Black Desert 2022  

    

Artigo 2 - Elegibilidade do Jogador   

2.1 Apenas aventureiros com mais da idade mínima necessária para jogar Black Desert, e com um personagem 

comum de nível 62 ou superior em sua Família do Black Desert, são elegíveis para participar (no momento 

das inscrições).    

   

2.2 Aventureiros que tiveram o acesso ao jogo restringido por violar a Política Operacional últimos 6 meses 

não poderão participar. (A partir da data de início da restrição.)  

   

2.3 Solicita-se que participantes que se inscrevam com as suas próprias contas e com seus próprios 

nomes/identidades reais. Você não poderá participar com uma conta que não seja sua.  

   

2.4 Se um jogador não cumprir qualquer um dos requerimentos acima mencionados antes ou durante o 

torneio, sua entrada será retirada, e, dependendo da situação, a vitória será concedida à outra equipe e/ou 

sua vaga no torneio será cedida a outro participante (equipe).  

   

2.5 Se o nome de Família/personagem do participante no jogo for inapropriado, o participante poderá ser 

desqualificado e/ou os nomes poderão ser alterados pelo organizador do torneio.  

  

  

Seção 2. Formato do Torneio  

Artigo 1. Formato de Partida     

1.1 Formato de Participação:  

- Por equipes (3 por equipe. Porém, uma equipe não pode ter mais de um da mesma classe, mesmo 

que sejam diferentes como despertar, sucessão etc).  

- Equipamentos possuídos por personagens comuns serão utilizados.  

- As chaves serão decididas e informadas pelo organizador do torneio  

  

1.2 Partidas  

  

① Partida Preliminar  

- Torneio formado pelas equipes participantes  

- Partida por Equipe (Eliminação única)  

  

② Qualificatória (Rodada de 16)  



- Torneio formado por 16 equipes  

- Partida por Equipe (Melhor de 3 – Obter 2 vitórias para ganhar)  

  

③ Qualificatória (Rodada de 8)  

- Torneio formado por 8 equipes  

- Partida por Equipe (Melhor de 3 – Obter 2 vitórias para ganhar)  

  

④ Partida da Semifinal  

- Partida por Equipe (Melhor de 5 – Obter 3 vitórias para ganhar)  

  

⑤ Partida pelo 3º e 4º lugar  

- Partida por Equipe (Melhor de 5 – Obter 3 vitórias para ganhar)  

  

⑥ Partida Final  

- Partida por Equipe (Melhor de 7 – Obter 4 vitórias para ganhar)  

  

1.3 Sistema Oficial de Torneio: Arena de Arsha  

  

Artigo 2. Configurações de Partida     

2.1. Entre no jogo antes do início do torneio e aguarde  

2.2. Cliente do Torneio: Servidor e cliente live mais recente do Black Desert.  

2.3. Partida Preliminar  

  

Categoria  Formato  

Participação  Partida por equipe   

Modalidade de partida  Torneio  

Localização  Online (Arena de Arsha)  

Hora da partida  Batalha entre equipes (3 minutos)  

Regulamento da partida  Não se utiliza Obstáculo (Barreira).   
(Opção de Sem Regra)  

Condição de vitória da partida  Eliminação única  

Permissão de transmissão por terceiros  Não permitido  

Entrada durante a partida  Não permitido  

Ressurreição de personagem durante a partida  Não permitido  

Efeitos de Buff (Elixires, Refeições, Pergaminhos 

etc.)  

Excluídos (não permitido)  

Buffs de habilidades de personagem  Possível utilizar  



Poções  Permitido utilizar apenas poções que podem ser 

compradas com NPC, Elixir de Onett, e Elixir de 

Odore  

2.4. Qualificatória (Rodada de 16)  

Categoria  Formato  

Participação  Partida de equipe   

Modalidade de partida  Torneio   

Localização  Online (Arena de Arsha)  

Hora da partida  Batalha Entre Equipes (3 minutos)  

Regulamento da partida  Não se utiliza Obstáculo (Barreira).   
(Opção de Sem Regra)  

Condição de vitória da partida  Melhor de 3 – Obter 2 vitórias para ganhar  

Permissão de transmissão por terceiros  Permitido  

Entrada durante a partida  Não Permitido  

Ressurreição de personagem durante a partida  Não Permitido  

Efeitos de Buff (Elixires, Refeições, Pergaminhos 

etc.)  

Excluídos (não permitido)  

Buffs de habilidades de personagem  Possível utilizar  

Poções  Permitido utilizar apenas poções que podem ser 

compradas com NPC, Elixir de Onett, e Elixir de 

Odore  

2.5. Qualificatória (Rodada de 8)  

Categoria  Formato  

Participação  Partida de equipe   

Modalidade de partida  Torneio  

Localização  Online (Arena de Arsha)  

Hora da partida  Batalha Entre Equipes (3 minutos)  

Regulamento da partida  Não se utiliza Obstáculo (Barreira).   
(Opção de Sem Regra)  

Condição de vitória da partida  Melhor de 3 - Obter 2 vitórias para ganhar  

Permissão de transmissão por terceiros  Permitido  

Entrada durante a partida  Não Permitido  

Ressurreição de personagem durante a partida  Não Permitido  

Efeitos de Buff (Elixires, Refeições, Pergaminhos 

etc.)  

Excluídos (não permitido)  

Buffs de habilidades de personagem  Possível utilizar  

Poções  Permitido utilizar apenas poções que podem ser 

compradas com NPC, Elixir de Onett, e Elixir de 

Odore  



2.6. Partida das Semifinais  

Categoria  Formato  

Participação  Partida de equipe   

Modalidade de partida  Torneio  

Localização  Online (Arena de Arsha)  

Hora da partida  Batalha Entre Equipes (3 minutos)  

Regulamento da partida  Não se utiliza Obstáculo (Barreira).   
(Opção de Sem Regra)  

Condição de vitória da partida  Melhor de 5 - Obter 3 vitórias para ganhar  

Permissão de transmissão por terceiros  Permitido  

Entrada durante a partida  Não Permitido  

Ressurreição de personagem durante a partida  Não Permitido  

Efeitos de Buff (Elixires, Refeições, Pergaminhos 

etc.)  

Excluídos (não permitido)  

Buffs de habilidades de personagem  Possível utilizar  

Poções  Permitido utilizar apenas poções que podem ser 

compradas com NPC, Elixir de Onett, e Elixir de 

Odore  

2.7. Partida pelo 3º e 4º lugar  

Categoria  Formato  

Participação  Partida de equipe   

Modalidade de partida  Torneio  

Localização  Online (Arena de Arsha)  

Hora da partida  Batalha Entre Equipes (3 minutos)  

Regulamento da partida  Não se utiliza Obstáculo (Barreira).   
(Opção de Sem Regra)  

Condição de vitória da partida  Melhor de 5 - Obter 3 vitórias para ganhar  

Permissão de transmissão por terceiros  Permitido  

Entrada durante a partida  Não Permitido  

Ressurreição de personagem durante a partida  Não Permitido  

Efeitos de Buff (Elixires, Refeições, Pergaminhos 

etc.)  

Excluídos (não permitido)  

Buffs de habilidades de personagem  Possível utilizar  

Poções  Permitido utilizar apenas poções que podem ser 

compradas com NPC, Elixir de Onett, e Elixir de 

Odore  

2.6. Partida Final  

Categoria  Formato  

Participação  Partida de equipe   



Modalidade de partida  Torneio  

Localização  Online (Arena de Arsha)  

Hora da partida  Batalha Entre Equipes (3 minutos)  

Regulamento da partida  Não se utiliza Obstáculo (Barreira).   
(Opção de Sem Regra)  

Condição de vitória da partida  Melhor de 7 - Obter 4 vitórias para ganhar  

Permissão de transmissão por terceiros  Permitido  

Entrada durante a partida  Não Permitido  

Ressurreição de personagem durante a partida  Não Permitido  

Efeitos de Buff (Elixires, Refeições, Pergaminhos 

etc.)  

Excluídos (não permitido)  

Buffs de habilidades de personagem  Possível utilizar  

Poções  Permitido utilizar apenas poções que podem ser 

compradas com NPC, Elixir de Onett, e Elixir de 

Odore  

  

  

Artigo 3. Resolvendo Empates  

3.1 Se o tempo da partida acabar com o vencedor ainda a ser decidido, a equipe com a maior soma de 

porcentagem de HP dos personagens será declarada vencedora.  

  

3.2 Se a partida for finalizada e o resultado terminar empatado de acordo com o sistema da Arena de Arsha, 

rodada(s) adicional(is) será(ão) jogada(s) até que um vencedor possa ser determinado. (Exemplo: em uma 

competição de equipes de 3 x 3, caso a partida acabe empatada, as equipes ganharão 1 ponto - 

vitória - cada, e a partida continuará até a última rodada onde a decisão do vitorioso seja feita.)  

  

    

Seção 3. (Regras do Jogo)  

Artigo 1. Hardware Pessoal e Programas de Terceiros (Externos)  

1.1 Normalmente, os jogadores devem participar do torneio com seus próprios equipamentos.   

1.2 Os participantes do torneio podem utilizar os seguintes hardwares pessoais (equipamento):  

Categoria    Definição   

Mouse    ▶ Mouses com capacidade de macro 

são permitidos. (É proibido jogar através de 

configurações macro)  

Teclado  ▶ Teclado compatível com macro é permitido. 

(É proibido jogar através de configurações 

macro)  

  

    



1.3 Os participantes com equipamentos compatíveis com macro devem concordar em cooperar com o 

organizador do torneio e podem ser solicitados a compartilhar configurações de macros. A falha em concordar 

pode resultar na suposição do uso de programa de macro, e medidas cabíveis poderão ser tomadas.  

   

1.4 Os participantes não devem usar programas de terceiros que não sejam drivers de hardware e programas 

de bate-papo por voz. Exemplo: programas não autorizados que podem ajustar arbitrariamente a taxa de 

polling do mouse, taxa de varredura do monitor, etc.  

   

1.5 Ao instalar driver de hardware e/ou utilizar programa de chat de voz, os participantes serão responsáveis 

por quaisquer falhas de programa que possam ocorrer.  

   

1.6 São de responsabilidade do participante resultados de partidas e/ou desvantagens relacionadas 

ao hardware pessoal utilizado.  

    

Artigo 2. Configurações de Partida  

2.1 Os participantes devem concluir a configuração de suas opções de jogo e hardware antes do início da 

partida.  

   

2.2 Os participantes devem verificar seus arredores, o estado de seu computador, e outros pontos que possam 

afetar o resultado da partida, antes do início da partida. São de responsabilidade do participante resultados 

de partidas e/ou desvantagens relacionadas à esta verificação.  

   

2.3 O nome de Família e personagem do participante devem ser os mesmos nome de Família e personagem 

fornecidos no momento da inscrição.  

    

Artigo 3. Arbitragem do Organizador    

3.1 Os organizadores do torneio serão a autoridade final em relação às decisões durante o torneio. Quaisquer 

decisões tomadas pelos organizadores do torneio não podem ser revertidas.  

   

3.2 Os organizadores do torneio têm a responsabilidade de examinar as condições do jogo para garantir que 

a competição possa ser realizada sem maiores dificuldades.  

   

3.3 Se for determinado pelo organizador do torneio que uma partida não pode mais ser disputada devido a 

uma circunstância imprevista, ou se for considerado difícil determinar o vencedor no momento da situação, o 

organizador poderá declarar um empate.  

   

3.4 Se o participante acredita que é difícil para ele continuar jogando a partida, o participante deve notificar 

o organizador do torneio usando o chat da Arena de Arsha (ALT+F9).  

   

3.5 Se um espectador ou oficial da partida afetar significativamente o resultado da partida, o organizador 

poderá removê-los à força.  

   



3.6 Se houver dúvidas sobre a decisão do organizador do torneio, um recurso pode ser feito ao organizador 

após o término do torneio através do Atendimento ao Cliente. Os organizadores tomarão a decisão final após 

analisar o desacordo.  

   

3.7 Ao analisar as objeções, o organizador do torneio poderá requerer documentos ou provas relevantes.  

  

3.8 Jogadores que realizem protestos contínuos à decisão tomada pelo organizador do evento e/ou ações que 

atrapalhem o prosseguimento da partida poderão sofrer medidas cabíveis adicionais.   

   

3.9 Entretanto, mesmo que as decisões tomadas pelos organizadores não possam ser revertidas, como cita o 

artigo 3.1, caso a decisão tomada seja explicitamente incorreta, o resultado da partida poderá ser alterado ou 

a partida realizada novamente, dependendo da necessidade.  

    

    

Artigo 4. Atos Proibidos e Antidesportivos  

4.1 No caso de qualquer conduta proibida ou antidesportiva, o organizador do torneio deve fazer os seguintes 

julgamentos ao participante:  

Ação 

Disciplinar   

Detalhes  

Aviso  ▶ Descumprimento de controle e instruções do organizador do torneio  

▶ Solicitação de pausa devido a problemas de configuração ou equipamento 

do participante  

▶ Problema com o computador ou equipamento de rede do participante 

devido a um erro explícito do participante  

▶ Tentativa de afetar uma partida por meio de bate-papo (chat) no jogo  
▶ Provocar intencionalmente um oponente por meio de uso excessivo de 

expressão de linguagem, entre outros.  

* Receber 2 avisos equivale a uma advertência.  

Advertência  ▶ Uso de bugs, entre outros, que afetam a partida de alguma forma  

▶ Caso seja pego usando de equipamentos e software não permitidos  

▶ Desconectar-se do jogo e interromper a partida intencionalmente  

▶ Caso receba Avisos repetidos pela mesma ofensa  

▶ Caso tenha recebido outras advertências dadas a critério do organizador 

do torneio  

* Receber 2 advertências equivale a uma desclassificação do torneio.  

Desclassificação  ▶ Uso de programas de terceiros como programas não autorizados, entre 

outros  

▶ Caso seja confirmada jogabilidade imprópria por uso de programas de 

macro, entre outros  

▶ Caso seja julgado não ser possível realizar a partida por conflitos entre os 

participantes, abusos verbais e/ou comportamento antidesportivo  



▶ Não chegar no horário do jogo agendado  

    

4.2 Caso seja identificado alguma ação do participante que propositalmente induza um empate ou o 

participante não participe ativamente da partida, o participante poderá ser desclassificado ou obter derrota na 

partida em questão.  

(Exemplo: permanecer propositamente no local de início da partida (próximo ao local do NPC), ou evitar o 

combate durante a partida se movimentando continuamente.)  

   

4.3 Além do mencionado acima, devidas ações disciplinares e penalidades podem ser impostas de acordo com 

o julgamento dos organizadores do torneio em caso de ações que interfiram no desempenho normal do jogo.  

   

4.4 Caso seja confirmado que outra pessoa participou de uma partida em nome do participante, o participante 

poderá ser imediatamente desclassificado e retirado do local, além de ter quaisquer recompensas retiradas, e 

a eligibilidade para as partidas restantes será revogada. O participante também pode estar sujeito a uma 

restrição de acesso ao jogo de até 30 dias.  

    

Artigo 5. Desconexões  

5.1 Em caso de desconexão, o participante deverá reconectar e informar o organizador do torneio através dp 

chat sobre o status de continuidade da partida.  

   

5.2 A determinação da continuação da partida (de acordo com o momento da ocorrência de desconexão) será 

feita como a seguir, e vale também para casos onde a desconexão ocorra por motivo relacionado ao sistema 

(organizador do torneio):  

Categoria    Detalhes    

Antes da 

Partida    

A partida atual será anulada e reiniciada.  

Durante a 

Partida  

A partida atual não será anulada e continuará normalmente.  

    

Artigo 6.  Nome de Família, Classe e uso de Itens    

6.1 Quaisquer discrepâncias entre o nome de Família e as informações de classe fornecidas no formulário de 

inscrição e as informações reais do jogo resultarão em desqualificação.  

   



6.2 Se o organizador do torneio determinar que o nome da Família/personagem do participante viola a Política 

Operacional do Black Desert, ou é ofensivo a outros, o participante pode ser desqualificado pelo organizador 

do torneio ou o nome pode ser alterado pelo organizador do torneio.  

   

6.3 Neste torneio, somente Poções que podem ser compradas com NPC, Elixir de Onett e Elixir de Odore 

podem ser usadas. Se o organizador do torneio determinar que o uso de certos itens pode causar sérios 

problemas no decorrer do torneio, esta regra pode ser alterada e o uso de itens pode ser restringido.  

    

Artigo 7. Data de Vigência    

Estas regras entrarão em vigor no momento em que forem anunciadas.  

    

Artigo 8. Emendas e Obrigações  

8.1 Se as atualizações (patch), versões mais recentes do jogo, ou outros elementos descobertos afetarem as 

regras do torneio, elas poderão ser alteradas pelo organizador do torneio.  

   

8.2 Os participantes são incentivados a verificar periodicamente as regras para se manterem informados e não 

sofrerem desvantagens.  

   

8.3 As regras do torneio serão publicadas com antecedência. Se forem feitas alterações, nos comprometemos 

em anunciar em nossa página oficial e/ou no jogo.  

 


