
Yar 3000 – Reglas 

Capítulo 1 (Resumen) 

Artículo 1 – Nombre del Evento y de la Competencia 

1.1 Nombre del juego: Black Desert 

1.2 Nombre del torneo: Yar 3000 

Artículo 2 – Elegibilidad 

2.1 Los participantes no deben haber tenido restricciones de acceso a su cuenta debido a 

violación de la Política Operativa en los últimos 3 meses. 

2.2 Los participantes deben ingresar al torneo solo con su propia cuenta. Ninguna otra 

persona podrá hacerlo en su nombre. 

2.3 Si una cuenta es encontrada en violación de las reglas mencionadas antes o durante el 

torneo, la inscripción será anulada y el lugar será cedido a otro equipo. 

2.4 Si el nombre de familia/personaje/gremio/alianza del participante infringe la Política 

Operativa, el participante podrá ser descalificado y/o su nombre podrá ser cambiado por el 

organizador del torneo. 

Capítulo 2 (Formato del Torneo) 

Artículo 3 – Formato de los Encuentros 

1. Hasta la Ronda de 32 

 a. 1 vs 1 (Mejor de 1, Eliminación Simple) 

 b. Tablero de 5 Estrellas – Un modo con todas las manos Yar! Disponibles 

 c. Los jugadores serán asignados aleatoriamente por el organizador del torneo. 

2. Ronda de 16 

 a. 1 vs 1 (Mejor de 1, Eliminación Simple) 

 b. Tablero de 5 Estrellas – Un modo con todas las manos Yar! Disponibles 

 c. Los jugadores serán asignados aleatoriamente por el organizador del torneo. 

3. Cuartos de Final, Semifinales 

 a. 1 vs 1 (Mejor de 1, Eliminación Simple) 

 b. Tablero de 5 Estrellas – Un modo con todas las manos Yar! Disponibles 

 c. Los jugadores serán asignados aleatoriamente por el organizador del torneo. 

4. Finales 

 a. 1 vs 1 (Mejor de 1, Eliminación Simple) 



 b. Tablero de 5 Estrellas – Un modo con todas las manos Yar! disponibles 

 c. Los jugadores serán asignados aleatoriamente por el organizador del torneo. 

3.2 Sistema Oficial del Torneo: Yar! 

3.3 Cronograma del Torneo 

 1. Cada participante debe estar en el Discord del Torneo antes de que comience. 

 2. El nombre en Discord debe coincidir con el nombre de Familia en el juego. 

 3. 5 minutos antes del inicio de la partida, o cuando termine la anterior, el personal de PA o 

un árbitro te mencionará en Discord y en el juego como recordatorio oficial. Si no respondes 

dentro de los 5 minutos, perderás la partida por W.O. 

 4. Cada jugador debe tomar una captura de pantalla del marcador final (Victoria/Derrota) y 

publicarla en el canal #score-submission. 

 a. Si ambos jugadores no publican, ambos pierden la partida. 

 b. Si solo un jugador no publica, los organizadores determinarán el resultado. 

 5. En caso de empate, la partida será repetida hasta que haya un ganador. 

Artículo 4 – Configuración de la Partida 

4.1 Los participantes deben conectarse a Black Desert y esperar su partida. 

4.2 Cliente del Torneo: última versión del servidor oficial de Black Desert. 

4.3 Los jugadores tendrán 5 minutos para responder al aviso del personal de PA o del 

árbitro e iniciar la partida. Quien no responda o no inicie tras el tiempo designado será 

descalificado. 

Capítulo 3 (Reglas del Juego) 

Artículo 5 – Equipo Personal y Programas Externos 

5.1 Los participantes deben competir con su propio equipo. 

5.2 El participante es responsable de cualquier desventaja o resultado causado por el uso de 

su propio equipo. 

Artículo 6 – Preparación de la Partida 

6.1 El participante debe revisar su entorno y condiciones de PC de antemano. Es 

responsable por cualquier problema de desempeño. 

6.2 Si algún nombre fue cambiado después de la inscripción y antes del fin del torneo, el 

capitán debe informar inmediatamente a los organizadores. 

6.3 Informar tarde puede resultar en descalificación. 



Artículo 7 – Actos Prohibidos y Antideportivos 

Acción Disciplinaria Contenido 

Advertencia - No seguir las instrucciones del 

organizador 

- Pedir tiempo por problemas de 

configuración o equipo 

- Problemas en PC/red por error del 

participante 

- Intentar influir en la partida vía chat 

- Provocar intencionalmente al oponente 

con lenguaje excesivo, etc. 

*2 advertencias = 1 sanción* 

Sanción (Strike) - Uso de bugs/exploits para influir en la 

partida 

- Uso de equipo o software no permitidos 

- Desconectarse intencionalmente e 

interrumpir el juego 

- Reincidencia en la misma infracción 

- Sanciones aplicadas a criterio del 

organizador 

*2 sanciones = descalificación del torneo* 

Descalificación del Torneo - Uso de programas externos ilegales o no 

autorizados 

- Uso de macros o jugabilidad inapropiada 

- Conflictos entre participantes, ofensas o 

conducta antideportiva 

- Si no es posible continuar la partida 

normalmente 

- No presentarse en el horario programado 

7.2 Si se confirma que otra persona participó en nombre del jugador, el participante será 

descalificado inmediatamente y podrá recibir un baneo de hasta 30 días. 

Artículo 8 – Desconexiones 

8.1 En caso de desconexión, el jugador debe reconectarse e informar al organizador. 

Contexto Procedimiento 

Antes de la primera carta Anular y reiniciar 

Durante la partida Descalificación 



Artículo 9 – Nombre de Familia/Personaje 

9.1 Si el organizador considera que el nombre de familia/personaje infringe la política de 

nombres de Black Desert o es ofensivo, el participante podrá ser descalificado y perder su 

lugar. 

Artículo 10 – Fecha de Vigencia 

Estas reglas entran en vigor en la fecha de su publicación. 

Artículo 11 – Modificaciones y Obligaciones 

11.1 Si el último parche o versión del juego afecta al torneo, el organizador podrá modificar 

las reglas. 

11.2 Los participantes deben revisar periódicamente las reglas para mantenerse 

informados. 

11.3 Las reglas serán publicadas con anticipación. Los cambios serán anunciados en el sitio 

web oficial y/o dentro del juego. 
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