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B Capitulo 1. Visao Geral do Torneio
1. Anuncio das Regras e Alteragoes

[1.1] O Master Class 2026 de Black Desert (doravante “BDMC") e as Classificatérias do Master Class:
World Finals (doravante “Classificatorias”) serdo realizados no servidor Arsha oficial e conduzidos de
acordo com 0s anuncios oficiais e estas regras.
[1.2] O BDMC consiste nas Partidas Principais e Finais para determinar um vencedor de cada classe,

além das Classificatérias para o Master Class World Finals 2027.

[1.3] Todos os participantes do BDMC e das Classificatérias devem cumprir estas regras e todas as
instru¢des adicionais fornecidas pelo Organizador. A conclusdo da inscricdo constitui a aceitagcdo destas
regras e instrucdes.

[1.4] Quaisquer questdes ndo abordadas explicitamente nestas regras serao determinadas pelo

Organizador de acordo com a Politica Operacionalde Black Desert e as Politica de Eventos
de Black Desert.

[1.5] O Organizador reserva-se o direito de atualizar as regras ou procedimentos para lidar com

problemas que possam surgir e notificarad os participantes sobre quaisquer altera¢des.

[1.6] Quaisquer altera¢cdes nas regras serdo anunciadas com antecedéncia por meio do site oficial ou

diretamente aos participantes.

[1.7] Regras adicionais poderdo ser introduzidas conforme necesséario, mediante notificacdo prévia e

anuncio publico.

2. Inscricdo no Master Class 2026 de Black Desert

[2.1] As inscri¢des serdo aceitas somente através do método especificado no aviso do Master Class no

site oficial de Black Desert.


https://www.kr.playblackdesert.com/ko-KR/Policy?policyNo=71
https://www.kr.playblackdesert.com/ko-KR/Policy?policyNo=70
https://www.kr.playblackdesert.com/ko-KR/Policy?policyNo=70

[2.2] A inscricao dentro do jogo esta disponivel através de [Menu (ESC)] > [Guerra] > [Inscrever-se no
Torneio da Arena de Arsha]. Ap6s a conclusdo da inscricdo, o participante ndo podera se inscrever

novamente.

[2.3] Altera¢des na inscricdo podem ser solicitadas através do Suporte até 8 de outubro de 2026 (qui.)
antes da manutencdo. As solicitagdes devem ser feitas através da conta utilizada para a inscricdo.

(Solicitacdes enviadas como convidado ndo serdo aceitas.)

[2.4] N&o sao permitidas multiplas inscricdes com a mesma identidade. Caso sejam enviadas inscricdes

duplicadas, a elegibilidade serd determinada com base na conta associada a inscricdo mais recente.

[2.5] Os participantes sdo responsaveis por consultar regularmente as Regras do BDMC e os avisos
oficiais. A falta de compreensado de informacbes que tenham sido devidamente comunicadas podera
resultar em adverténcia, cancelamento da inscri¢ao, desclassificacdo ou outras medidas previstas nestas

regras.

3. Elegibilidade e Desclassificacao

[3.1] A participacao é limitada a individuos com pelo menos 18 anos de idade.
[3.2] Os participantes podem se inscrever somente com uma conta criada em sua propria identidade.
[3.3] Para realizar a inscricao, as contas devem possuir uma Pontuacdo de Equipamento da Familia

(PA + PD) de pelo menos 860.

[3.4] Para concluir a inscri¢do, os participantes devem atender aos dois requisitos a seguir antes do
encerramento das inscricdes, em 8 de outubro de 2026 (qui) durante a manutencdo:
1) Concluir a inscricdo dentro do jogo através de [Inscrever-se no Torneio da Arena de Arsha]
2) Concluir a verificagdo de identidade através do questionario especificado no aviso Ooficial.
* A pontuacdo de equipamento necessaria (PA + PD) pode ser verificada através da interface
Equipamento (I) e inclui bénus do Espirito Negro Feliz e do Diario de Aventura (exclui a Béncdo do
Amanhecer da Subjugacao de Chefe do Santuario Obscuro).
[3.5] Contas cujo acesso ao jogo tenha sido restringido devido a uma violacdo da Politica Operacional
nos seis meses anteriores a abertura das inscricdes do BDMC ndo poderao se inscrever no BDMC nem
nas Classificatérias.
[3.6] Caso qualquer informacdo fornecida seja considerada falsa, ou seja constatado que o participante

ndo atende aos requisitos de elegibilidade, ele serd imediatamente desclassificado.



[3.7] Condutas contrarias aos padrdes sociais gerais ou consideradas prejudiciais pelo Organizador
poderdo resultar em adverténcias ou desclassificacdo. Dependendo da gravidade, medidas adicionais

poderdo ser tomadas de acordo com a Politica Operacional de Black Desert.

[3.8] Caso um participante seja desclassificado, a colocacdo e a elegibilidade desse participante serdo
transferidas para o oponente que o participante desclassificado enfrentou mais recentemente. Esta

disposicdo ndo se aplica a Final.

[3.9] Caso o acesso de um participante ao jogo seja restringido ou um participante seja desclassificado
de acordo com estas regras antes da distribuicdo das recompensas do torneio, esse participante ndo

receberd nenhuma recompensa do torneio.

[3.10] Funcionarios da Pearl Abyss ndo sdo elegiveis para participar do BDMC.

H Capitulo 2. Formato do Torneio

4. Informacgbes Gerais das Partidas
- Tipo de Partida: Arena de Arsha.

- Personagem e Equipamento: Personagens de Teste e equipamentos do Bau de Arsha IV (395 PA,

465 PD).

- Cristais e mascotes sdo proibidos.

- Pedras de Alquimia sdo permitidas e seus efeitos serdo aplicados.

- Os efeitos dos Diarios de Aventura e das Habilidades de Guilda serdo aplicados.
- Duracao da partida: 3 minutos

- Nevoeiro Negro: Ativado

* O Nevoeiro Negro aparece 10 segundos apds o inicio da partida. Apds 1 e 2 minutos de partida, ele
se fechara da borda externa em direcdo ao centro da arena. Personagens dentro do Nevoeiro Negro

recebem 500 de dano por segundo.

- @) HP Maximo diminuira com o) tempo.

* O HP Méaximo diminuirad para 80% quando restarem 2 minutos e para 50% quando restar 1 minuto.



[4.1] Todas as partidas serdo realizadas como torneios 1 contra 1 entre participantes da mesma classe.
[4.2] Caso uma partida do torneio termine empatada e nenhum vencedor seja determinado, partidas

adicionais de uma Unica rodada serdo realizadas até que um vencedor seja determinado.

[4.3] Dependendo do formato do torneio e do nimero de participantes, avangos automaticos ou
partidas adicionais poderao ser programados. Como resultado, o nUmero maximo de partidas podera

variar de acordo com o participante.

5. Formato das Partidas do Master Class 2026 de Black Desert

[5.1] Condicdes de Vitoria

Partidas Principais - Melhor de 3 (primeiro a obter 2 vitdrias)
Semifinais
Final Melhor de 5 (primeiro a obter 3 vitdrias)

6. Formato das Partidas das Classificatorias do Master Class: World Finals

[6.1] Participantes do Master Class que venceram o BDMC 2025 ou 2026 serao elegiveis para

participar das Classificatorias do World Finals.

[6.2] Apds a conclusdo da Final do BDMC 2026, o Organizador forneceré instru¢des sobre a participacdo
nas Classificatorias. Caso a inscricdo ndo seja concluida dentro do prazo especificado, o participante

perderd a elegibilidade para participar das Classificatérias.

[6,3] Os participantes das classificatorias ndo devem possuir qualquer impedimento para participar
das partidas da 2027 Master Class World Final, que sera realizada em 2027, e o 1° Colocado da

seletiva devera obrigatoriamente participar da 2027 Master Class World Final.

[6.4] Os participantes continuardo elegiveis para receber as recompensas do BDMC 2026 mesmo que

nao participem das Classificatérias.

[6.5] Um participante podera participar de mais de uma Classificatéria. Um participante que vencer
multiplas Classificatérias devera competir no Master Class World Finals 2027 com cada classe para a

qual tiver se classificado.



* O participante que for o 1° Colocado com a classe Guerreiro no BDMC 2025 e também com a
classe Cagadora no BDMC 2026 obtera o direito de participar das seletivas de ambas as classes,

podendo participar de todas ou escolher participar apenas da seletiva que desejar.

[6.6] Caso apenas um participante se inscreva em uma Classificatéria, nenhuma partida classificatéria

serd realizada, e esse participante se classificara automaticamente.

[6.7] Caso nenhum participante se inscreva em uma Classificatdria, nenhum participante sera

selecionado, e a vaga permanecera aberta.

[6.8] O Organizador verificara se a conta de cada participante que deseja participar das
Classificatérias corresponde as informagdes pessoais fornecidas durante o registro da conta. Uma

divergéncia nas informacgdes podera impedir o participante de participar das Classificatérias.

[6.9] Condicdes de Vitoria

Partida Melhor de 5 (primeiro a obter 3 vitérias)

Classificatoria

7. Cronograma do Torneio

Aviso de Participacao 14 de setembro de 2026 (seg.)

o 17 de setembro de 2026 (qui.) apds a manutencgdo
Inscri¢des ’ . B
até 1 de outubro de 2026 (qui.) antes da manutencdo

Anulncio do Status das

L 23 de setembro de 2026 (qua.)
Inscricbes

Anuncio das Chaves das ]
) . 8 de outubro de 2026 (qui.)
Partidas Principais



Grupo A : 10 de outubro de 2026 (sab.)

Partidas Principais - Grupo B : 11 de outubro de 2026 (dom.)

Semifinais Grupo C: 17 de outubro de 2026 (sab.)
Grupo D : 18 de outubro de 2026 (dom.)
Finais Grupo A : 24 de outubro de 2026 (sab.)
Finais

Finais Grupo B : 25 de outubro de 2026 (dom.)

Anuncio das Chaves das
e 27 de outubro de 2026 (ter.)
Classificatorias

Qualificatoria Grupo A : 7 de novembro de 2026 (sab.)
Qualificatoria Grupo B : 8 de novembro de 2026 (dom.)

Partidas Classificatorias

[7.1] O cronograma de cada classe sera publicado junto com as chaves.

B Capitulo 3. Regras Detalhadas das Partidas
8. Responsabilidades dos Participantes

[8.1] Os participantes devem comunicar imediatamente ao Organizador quaisquer problemas durante
as partidas. O Organizador determinard se a partida devera ser suspensa ou retomada.

[8.2] Os participantes devem estar conectados e prontos no horario programado. Caso contrario, o
oponente vencera por auséncia.

[8.3] Cada participante é o Unico responsavel por garantir que suas configura¢des do jogo, periféricos
do PC e ambiente estejam devidamente configurados. O Organizador nado se responsabiliza por
quaisquer problemas técnicos decorrentes da configuracdo do participante.

[8.4] Equipamentos, predefinicdes de habilidades e Sucessao/Despertar podem ser alterados durante
o periodo de espera ou durante as partidas, mas nenhum tempo separado para configuracédo sera

fornecido.

9. Decisbes do Organizador, Resolucdo de Problemas e Verificacio de Identidade



[9.1] O Organizador é a principal autoridade responsavel pelas decisGes das partidas e detém a

autoridade final sobre todas as decisdes ao longo do torneio.

[9.2] O Organizador podera emitir adverténcias ou desclassificacdes verbalmente ou através do chat do
jogo.
[9.3] O Organizador devera inspecionar previamente o ambiente do jogo para auxiliar na realizagao

ordenada das partidas.

[9.4] Caso o Organizador determine que uma partida ndo pode prosseguir devido a circunstancias

excepcionais, podera declarar a partida como empate ou determinar uma nova partida.

[9.5] O Organizador podera solicitar uma foto ou a verificagdo de um documento de identidade fisico.

O ndo cumprimento podera resultar em desclassificagdo.

[9.6] Caso um participante seja desconectado durante uma partida devido a um problema envolvendo

o cliente do jogo, rede, PC ou equipamentos periféricos, os seguintes procedimentos serdo aplicados:

Procedimentos em Caso de Desconexdo do Jogo

Antes da abertura dos portdes | (1) Caso o participante afetado
da arena ndo consiga se reconectar

(Antes do inicio da partida) dentro de 5 minutos, ou caso

seja desconectado novamente
apés se reconectar, essa
rodada sera contabilizada
como derrota.
(2) Caso o mesmo problema
descrito acima ocorra
novamente, o participante sera
desclassificado.

(3) Todas essas ocorréncias
serao acumuladas ao longo do
BDMC. A contagem acumulada

sera zerada quando o

participante  ingressar  nas




Classificatorias.

ApOs a abertura dos portdes | (1) O participante
da arena desconectado perdera a

(ApOs o inicio da partida) rodada.

(2) Apds o participante se
reconectar, a proxima rodada
prosseguira caso o resultado
geral da partida ainda nao

tenha sido determinado.

[9.7] Caso o Organizador determine que ocorreu um bug critico ou problema técnico, ou caso
qualquer outra circunstancia inevitavel impega que a partida prossiga normalmente, podera ser

determinada uma nova partida.

10. Condutas Proibidas e Antidesportivas

[10.1] Caso qualquer conduta proibida ou antidesportiva seja identificada durante uma partida, o

Organizador reserva-se o direito de aplicar as seguintes penalidades aos participantes:

Categoria Descricao

Adverténcia (1) N&o seguir as instru¢des ou determinagdes do Organizador.

(2) Provocar ou zombar intencionalmente de outros participantes
durante a partida.

* Ex.: Realizar acOes repetidamente ou pular sobre um personagem
derrotado

(3) Utilizar repetidamente habilidades de movimento para esgotar o
tempo sem continuar o combate, contrariando o propdsito de uma
partida PvP, conforme determinado pelo Organizador.

(4) Qualquer outra conduta considerada inadequada pelo
Organizador e que justifique uma adverténcia.

* O acumulo de duas adverténcias resultara na desclassificacdo do
torneio.

* As adverténcias sdo cumulativas durante todo o BDMC.




* Dependendo da gravidade da conduta, um participante podera ser

desclassificado sem adverténcia prévia.

Desclassificacao | (1) Enquadrar-se em qualquer um dos motivos de desclassificacdo

especificados na Secao 3, Elegibilidade e Desclassificacao.
(2) Explorar bugs do jogo ou funcionalidades ndo intencionais que
possam afetar diretamente os resultados das partidas.
(3) Utilizar softwares de terceiros nao autorizados ou programas
ilegais.

(4) Conduta antidesportiva recorrente ou comportamento que
prejudique a partida, ou disputas continuas que impecam o

prosseguimento da partida.

[10.2] Quaisquer outras acBes nao listadas explicitamente acima que prejudiquem ou interfiram na
realizagao normal de uma partida poderdo resultar em penalidades adicionais, a critério do Organizador,

e também poderao estar sujeitas a Politica Operacional de Black Desert.

[10.3] Caso seja constatado que outra pessoa participou de uma partida em nome de um participante,

a partida serd interrompida imediatamente e esse participante sera desclassificado.

O participante nado receberd nenhuma recompensa do torneio e também podera estar sujeito a medidas

de acordo com a Politica Operacional de Black Desert.

[10.4] Caso seja constatado que um participante violou os Termos de Servi¢o ou a Politica Operacional
em relacdo a uma questdo nao abordada nestas regras, a elegibilidade desse participante podera ser
restringida de acordo com [1. Anulncio das Regras e Alteracdes] e [8. Responsabilidades dos
Participantes] destas regras. Medidas adicionais também poderdo ser tomadas de acordo com os

Termos de Servico ou a Politica Operacional aplicavel.

11. Politica de Nomes e Personalizacao de Personagens

[11.1] Caso o Organizador determine que o Nome de Familia ou nome do personagem de um
participante viola a Politica Operacional de Black Desert ou possa causar ofensa a terceiros com base
nos padrdes sociais geralmente aceitos, o Organizador podera exigir que o participante altere o nome
em questdo. O ndo cumprimento podera resultar em medidas de acordo com [10. Condutas Proibidas

e Antidesportivas] destas regras.



[11.2] Os participantes podem personalizar a aparéncia de seus personagens e utilizar corantes. No
entanto, caso o Organizador determine que uma aparéncia possa causar ofensa a terceiros, o
Organizador podera exigir que o participante altere essa aparéncia. O ndo cumprimento podera resultar

em medidas de acordo com [10. Condutas Proibidas e Antidesportivas] destas regras.

12. Direitos Autorais e Termos Adicionais

[12.1] Todas as partidas serdao gravadas e poderdao ser transmitidas ou exibidas ao vivo a critério do
Organizador. As partidas que ndo forem transmitidas ao vivo também serdo gravadas. Considera-se

que todos os participantes consentem com tais gravagoes e transmissoes.

[12.2] Nomes de Familia, nomes de personagens e nomes de jogadores enviados durante a inscri¢do

no evento poderdo ser publicados antecipadamente no site oficial e durante as transmissdes.

[12.3] Todos os direitos autorais sobre os videos relacionados ao BDMC e as Classificatorias pertencem

ao Organizador. Esses direitos incluem, mas ndo se limitam a:
- O direito de utilizar fotografias e gravacoes relacionadas ao BDMC e as Classificatérias
- O direito de transmitir as partidas ao vivo e utilizar as gravagdes

[12.4] O Organizador podera utilizar esses materiais para criar materiais promocionais online ou offline,
conteldos de VOD editados ou outros trabalhos derivados para eventos, promoc&es, transmissdes ou
finalidades semelhantes relacionadas a Black Desert. Considera-se que os participantes do BDMC e das

Classificatorias consentem com tal utilizagao.

13. Vigéncia das Regras

[13.1] Estas regras entram em vigor a partir da data de  publicacao.
[13.2] Quaisquer alteragbes ou adicbes a estas regras entrardo em vigor quando as respectivas

alteragdes ou adicdes forem realizadas.



