2022 Arsha Arenasi Turnuva Kurallari

Boliim 1 (Genel Bakis)
Madde 1 - Belirlenmis isimler
1.1 Oyun Adi: Black Desert

1.2 Turnuva Adi: 2022 Arsha Arenasi Turnuvasl Tournament

Madde 2 - Oyuncu Uygunlugu

2.1 Sadece Black Desert Ailesi icinde level 62 veya Uzeri olan bir karaktere sahip Maceracilar katilabilir.

(Kayitlar sirasinda)

2.2 Son 6 ay icinde oyun ici icerikleri veya sistemleri istismar ettigi icin oyuna erisimi kisitlanan

Maceracilar, katilmaya uygun olmayacaktir. (Kisitlamanin ilk giiniinden itibaren)

2.3 Katilimaillardan kendi hesaplari ile bagvurmalari istenir. Katilimcinin hesabina bagka hi¢ kimse

giremez.

2.4 Bir oyuncunun turnuvadan 6nce veya turnuva sirasinda yukarida belirtilen niteliklerden herhangi

birini kargilamadigi tespit edilirse, duruma bagh olarak takima girisi ve yeri hakkini kaybedilir.

2.5 Katihmcinin oyun ici adi uygun degilse, katiimci diskalifiye edilebilir ve/veya adi turnuva

organizatori tarafindan degistirilebilir.

2. Bolim (Turnuva Formati)
Madde 1 Ma¢ Formati

1.1 Katilim Formati

- Takim Magi (Takim Bagsina 3 Uye/ Ancak ayni sinif ayni anda birden ¢ok kez kullanilamaz.)



- Katilimcilar karakterleri Gzerinde normal ekipman kullanacaklardir.
- Kimeye turnuva organizatorleri karar verecektir.

1.2 Mac¢ Formati

@ On Asama

- Takim bazli turnuva formati

- Takim Magi (Tek Eleme)

@ 16 Tur
- 16 takim bazli turnuva formati

- Takim Magi (3'Un En lyisi)

(3 8 Tur

- 8 takim bazli turnuva formati

- Takim Magi (3'Un En lyisi)

@ Yari Finaller

- Takim Magi (5'in En lyisi)

® Uclinciliik

- Takim Magi (5'in En lyisi)

® Final Asamasi

- Takim Magci (7'nin En lyisi)

1.3 Resmi Turnuva Sistemi: Arsha Arenasi



Madde 2 Mac Diizeni

2.1 Katiimcilar, maglar baglamadan 6nce Black Desert'a baglanmalidir.

2.2 Turnuva istemcisi: En Yeni Black Desert Canli Sunuculari ve istemcisi

2.3 On Asama

Kategori Diizen

Mod

Takim Macl

Asama Formati

Turnuva

Konum Gevrimici (Arsha Arenasi)
Mac Sdresi 3 Dakika
Mac Turi Kara Sis Yok. (Kural Uygulanmaz)

Galibiyet Kriterleri

En iyi 1 (Tek Eleme)

3. Tarafin Yayin Yapmasina izin Veriliyor mu?

izin verilmiyor

Mag Sirasinda Katihm?

izin verilmiyor

Mag Sirasinda Dirilmek?

izin verilmiyor

Buff Etkileri (iksirler, Yiyecek, Parsomen vb.)

izin Verilmiyor (Giriste Kaldirilir)

Karakterin Kendi Bufflari

izin veriliyor

izin Verilen iksirler

NPC'de Satin Alinan iksirler
Ornette'nin Ruh Ozi
Odore'nin Ruh Ozii

2.4 16 Tur

Kategori Diizen

Mod

Takim Macl

Asama Formati

Turnuva

Konum Gevrimici (Arsha Arenasi)
Mac Sdresi 3 Dakika
Mac Turi Kara Sis Yok. (Kural Uygulanmaz)

Galibiyet Kriterleri

3'Un En lyisi

3. Tarafin Yayin Yapmasina izin Veriliyor mu?

izin verilmiyor

Mac Sirasinda Katihm?

izin verilmiyor

Mag Sirasinda Dirilmek?

izin verilmiyor

Buff Etkileri (iksirler, Yiyecek, Parsomen vb.)

izin Verilmiyor (Giriste Kaldirilir)

Karakterin Kendi Bufflar

izin veriliyor

izin Verilen iksirler

NPC'de Satin Alinan iksirler




Ornette'nin Ruh Ozii
Odore'nin Ruh Oz

2.5 8 Tur

Kategori Diizen

Mod

Takim Macgi

Asama Formati

Turnuva

Konum Gevrimici (Arsha Arenasi)
Mag Suresi 3 Dakika
Mag Turd Kara Sis Yok. (Kural Uygulanmaz)

Galibiyet Kriterleri

3'Un En lyisi

3. Tarafin Yayin Yapmasina izin Veriliyor mu?

izin verilmiyor

Mac Sirasinda Katihm?

izin verilmiyor

Mag Sirasinda Dirilmek?

izin verilmiyor

Buff Etkileri (iksirler, Yiyecek, Parsomen vb.)

izin Verilmiyor (Giriste Kaldirilir)

Karakterin Kendi Bufflar

izin veriliyor

izin Verilen iksirler

NPC'de Satin Alinan iksirler
Ornette'nin Ruh Ozii
Odore'nin Ruh Ozii

2.6 Yari Final

Kategori Diizen

Mod

Takim Macl

Asama Formati

Turnuva

Konum Cevrimici (Arsha Arenasi)
Macg Sdresi 3 Dakika
Mac Turi Kara Sis Yok. (Kural Uygulanmaz)

Galibiyet Kriterleri

5'in En lyisi

3. Tarafin Yayin Yapmasina izin Veriliyor mu?

izin verilmiyor

Macg Sirasinda Katihm?

izin verilmiyor

Mag Sirasinda Dirilmek?

izin verilmiyor

Buff Etkileri (iksirler, Yiyecek, Parsémen vb.)

izin Verilmiyor (Giriste Kaldirilir)

Karakterin Kendi Bufflari

izin veriliyor

izin Verilen iksirler

NPC'de Satin Alinan iksirler
Ornette'nin Ruh Ozi




Odore'nin Ruh Oz

2.7 Uciinciliik

Kategori Diizen

Mod

Takim Macl

Asama Formati

Turnuva

Konum Gevrimici (Arsha Arenasi)
Mac Sdresi 3 Dakika
Magc Turd Kara Sis Yok. (Kural Uygulanmaz)

Galibiyet Kriterleri

5'in En iyisi

3. Tarafin Yayin Yapmasina izin Veriliyor mu?

izin verilmiyor

Mac Sirasinda Katihm?

izin verilmiyor

Mag Sirasinda Dirilmek?

izin verilmiyor

Buff Etkileri (iksirler, Yiyecek, Parsomen vb.)

izin Verilmiyor (Giriste Kaldirilir)

Karakterin Kendi Bufflari

izin veriliyor

izin Verilen iksirler

NPC'de Satin Alinan iksirler
Ornette'nin Ruh Ozii
Odore'nin Ruh Ozii

2.8 Final

Kategori Diizen

Mod

Takim Macl

Asama Formati

Turnuva

Konum Cevrimici (Arsha Arenasi)
Mag Sdresi 3 Dakika
Mac Turi Kara Sis Yok. (Kural Uygulanmaz)

Galibiyet Kriterleri

7'nin En lyisi

3. Tarafin Yayin Yapmasina izin Veriliyor mu?

izin verilmiyor

Mag Sirasinda Katihm?

izin verilmiyor

Mag Sirasinda Dirilmek?

izin verilmiyor

Buff Etkileri (iksirler, Yiyecek, Parsémen vb.)

izin Verilmiyor (Giriste Kaldirilir)

Karakterin Kendi Bufflari

izin veriliyor

izin Verilen iksirler

NPC'de Satin Alinan iksirler
Ornette'nin Ruh Ozi
Odore'nin Ruh Ozii




Madde 3 Beraberligin Coziimlenmesi

3.1 Bir kazanan belirlenmeden mac siresi bitise ulasirsa, toplam karakter HP ylzdesi daha yiksek

olan takim kazanan ilan edilecektir.

3.2 Tur, Arsha Arenasi sistemine gore berabere biterse, bir kazanan belirlenene kadar ek (tek) tur(lar)
oynanacaktir. (Ornek: Arsha Arenasi sistemine gore 3v3 maclar berabere biterse, kazanana karar

verilene kadar her takimdan bir oyuncu tek maglarda savasir.)

Bo6liim 3 (Oyun Kurallari)
Madde 1 Kisisel Donanim ve Uciincii Taraf (Harici) Programlar
1.1 Oyuncular turnuvaya kendi ekipmanlari ile katilacaklardir.

1.2 Turnuva katihmcilar asagidaki donanimi (ekipmani) kullanabilir:

Kategori Diizen

Mouse » Kisitlama Yok (makro 6zellikli fareye izin

verilir, ancak makro kullanimi yasaktir)

Klavye » Kisitlama Yok (makro ozellikli klavyeye izin

verilir, ancak makro kullanimi yasaktir)

1.3 Makro ozellikli ekipmana sahip katihmcilar, turnuva organizatoru ile isbirligi yapmayi kabul
etmelidir ve makro ayarlarini paylasmalari istenebilir. Anlasmaya varilamamasi, makro program

kullaniminin varsayimina ve cezalara neden olabilir.

1.4 Katiimcilar, donanim sirtculeri ve sesli sohbet programlar disinda UglncU taraf programlari

kullanamazlar. Orn.) Fare hizini, izleme tarama hizini vb. keyfi olarak ayarlayabilen yetkisiz programlar.

1.5 Kurulan donanim silrlcisi ve sesli sohbet programi sonucunda olusabilecek program

hatalarindan katilimcilar sorumludur.

1.6 Katihmcilar, kullandiklar kisisel donanim nedeniyle olusabilecek olumsuzluklardan ve/veya mag

sonuclarindan sorumludur.



Madde 2 Mac Diizeni

2.1 Katihmcilar, mag¢ baslamadan o6nce oyun seceneklerini ve donanimlarini ayarlamayi

tamamlayacaktir.

2.2 Katilimcilar, mag¢ baslamadan ©6nce magin sonucunu etkileyebilecek herhangi bir sey icin
cevrelerini ve bilgisayarlarinin durumunu kontrol edeceklerdir. Yukarida belirtilen faktorlerden

herhangi biri magin sonucunu etkilerse, bu tamamen katilimcinin sorumlulugundadir.

2.3 Katihmcinin Aile ve Karakter adi, kayit sirasinda verilen Aile ve Karakter adiyla ayni olmalidir.

Madde 3 Organizator Yetkisi

3.1 Turnuva organizatorleri, turnuva sirasindaki kararlarla ilgili nihai merci olacaktir. Turnuva

organizatorleri tarafindan verilen kararlar gecersiz sayllamaz.

3.2 Turnuva organizatorleri, misabakanin blylk zorluklar olmadan gergeklestirilebilmesini saglamak

icin oyun kosullarini incelemekle yukimludur.

3.3 Turnuva organizatori tarafindan 6ngdérilemeyen bir durum nedeniyle bir magin artik
oynanamayacagina karar verilirse veya durum aninda kazanani belirlemek zor sayilirsa, organizator

beraberlige karar verebilir.

3.4 Katilimci, magl oynamaya devam etmenin zor oldugunu distiniyorsa, Arsha Arenasi sohbetini

(ALT+F9) kullanarak turnuva organizatoriina bilgilendirecektir.

3.5 Bir macg seyircisi veya gorevlisinin macgin sonucunu 6nemli olctide etkiledigi kabul edilirse,

organizator onlar Arsha Arenasi'ndan zorla gikarabilir.

3.6 Turnuva organizatdrleri, organizatdrlerin kararina asiri tepki gdsteren veya magin sonucunu haksiz

yere etkileyen herhangi bir katilimciya uyari veya ceza verebilir.

3.7 Turnuva organizatorinin karariyla ilgili herhangi bir endise varsa, yeterli veya agik kanitlarla

temyizde bulunulabilir.

3.8 Turnuva organizatdrleri, organizatorlerin kararina asiri tepki gdsteren veya magin sonucunu haksiz

yere etkileyen herhangi bir katilimciya uyari veya ceza verebilir.

3.9 Ancak, 3.1 uyarinca karar bozulmayacaktir. Bir yanhs degerlendirme durumunda, magin sonucunu

degistirmek gibi baska kararlar da buna gore verilecektir.



Madde 4 Yasaklanmis ve Sportmenlik Digi Davranislar

4.1 Yasaklanmis veya sportmenlik disi davranis durumunda, turnuva organizatdri katihmciya

asagidaki degerlendirmeleri yapacaktir:

Disiplin Ayrintilar

Eylemi

ihbar » Turnuva organizatdrinin talimatlarina uyulmamasi

» Katiimcinin kurulum veya ekipman sorunlari nedeniyle zaman asimi talebi

» Katilimcinin hatasi nedeniyle katilimcinin bilgisayarinda veya ag ekipmaninda
sorun

» Oyun i¢i sohbet yoluyla bir magi etkilemeye ¢alismak

» Haddini asan sdylemlerde bulunmak vb. yoluyla bir rakibi kasten kiskirtmak
X 2 ihbar almak bir uyariya esittir

Uyan » Magci herhangi bir sekilde etkilemek icin buglarin, agiklarin vb. kullanilmasi.
» izin verilmeyen ekipman ve yazilimlarin kullaniimasi

» Kasitli olarak oyun baglantisini kesmek ve macgi bozmak

» Ayni sug icin tekrar bildirim/uyar almak.

» Turnuva organizatorinln takdirine bagli olarak uyarilar verilebilir

* 2 uyarn almak, bir turnuvanin hitkmen maglubiyetine esittir

Diskalifiye | B Yetkisiz/UglncU taraf programlarin kullanimi
» Makro programlarin kullanimi veya uygunsuz oyun oynama
» Katilimcilar arasindaki ¢atismalar, kiifir ve/veya sportmenlik digi davraniglar

» Planlanan oyuna zamaninda gelinmemesi

4.2 Katihmcinin kasitli olarak beraberlige neden olan herhangi bir eylemi tespit edilirse veya katilimci
maca aktif olarak katilmazsa, katilimci turu kaybetmis sayilabilir. Ornegin, bir mac sirasinda kasith
olarak baslangi¢ noktasindan (savas alaninda bulunan NPC'nin yakininda) ¢ikmamak veya bir mag

sirasinda savastan kaginmak i¢in baslangi¢ alanina girmemek.

4.3 Yukaridakilere ek olarak, katiimci oyunun normal performansina midahale ederse, turnuva

organizatorlerinin kararina gére uygun disiplin eylemi ve cezalar uygulanabilir.

4.4 Katilmci adina bagka bir kisinin bir maca katildigi teyit edilirse, katiimci derhal diskalifiye edilebilir

ve ddulleri geri alinabilir. Katilimcr ayrica maksimum 30 giinliik oyun kisitlamasina tabi olabilir.

Madde 5 Baglanti Kesilmeleri

5.1 Baglantinin kesilmesi durumunda, katilimci yeniden baglanacak ve turnuva organizatoriini magin



devam etme durumu hakkinda bilgilendirecektir.

5.2 Baglanti kopmasinin katilimci tarafinda mi yoksa sistem tarafinda mi gercgeklestigine bakilmaksizin,

mag¢ sonugclarinin belirlenmesi asagidaki gibi olacaktir.

Kategori Ayrintilar

Mac Oncesi | Mevcut mac gecersiz olacak ve mac yeniden baslatilacak

Mag Sonrasi | Kalan maglar, mevcut macin bitiminden sonra oynanacaktir (6nceki mag skorlari
kabul edilecektir)

Madde 6 Aile Adi, Sinif ve Esya Kullanimi

6.1 Kayit formunda verilen Aile adi ve sinif bilgileri ile gercek oyun i¢i bilgiler arasindaki herhangi

bir uyusmazlik diskalifiye ile sonuglanacaktir.

6.2 Turnuva organizatord, katilimcinin Aile/Karakter adinin Black Desert Operasyon Politikasi'ni ihlal
ettigini veya baskalarini rahatsiz ettigini tespit ederse, katilimci diskalifiye edilebilir veya Aile/Karakter

adi degistirilebilir.

6.3 Bu turnuvada NPC'lerden satin alinabilen iksirler, Ornette'nin Ruh Ozl ve Odore'nin Ruh Ozii
kullanilabilir. Turnuva organizatorl, belirli egyalarin kullaniminin turnuva sirasinda sorunlara neden

olabilecegini belirlerse, bu kural degistirilebilir ve esyalarin kullanimi kisitlanabilir.

Madde 7 Yururluk Tarihi

7.1 Bu kurallar ilan edildigi anda ylrurlige girecektir.

Madde 8 Degisiklikler ve Yikiimliiliikler

8.1 En son oyun yamasi veya sriimu turnuva kurallarini etkiliyorsa, turnuva organizatérleri kurallarda

bazi degisiklikler yapabilir.
8.2 Katihmailarin bilgi edinebilmek amaciyla kurallari periyodik olarak kontrol etmesi 6nerilir.

8.3 Turnuva kurallari 6nceden yayinlanacaktir. Degisiklik yapilmasi durumunda resmi web sitesinde

ve/veya oyun icinde duyuru yapilacaktir.



