2025 Black Desert Master Class Karsilasma Kurallan
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H Bolum 1: Karsilasmaya Genel Bakis

1. Brans ve Karsilasma Adi

[1.1] Brans Adi: 2025 Black Desert Master Class
[1.2] Karsilasma Adi: 2025 Master Class

2. Karsilasma Bilgilendirmesi ve Diizenleme Yiikiimliiltigii

[2.1] 2025 Black Desert Master Class (bundan sonra BDMC olarak anilacaktir), canli sunucu Arsha Arenasi'nda
gerceklesen bir karsilasmadir ve organizasyon ekibinin web sitesi Gizerinden bildirdigi ya da duyurdugu bilgiler ve
kurallar dogrultusunda yapilir.

[2.2] BDMC'ye katilimcilar, bu karsilasma kurallariyla birlikte organizasyon ekibinin duyurdugu bilgilere de uymak
zorundadir. Katiim basvurusu tamamlandiginda, tim kurallari ve bilgilendirmeleri kabul etmis sayilirlar

[2.3] Karsilasma kurallarinda belirtiimeyen durumlar, organizasyon ekibinin karar ve [Black Desert Online

Operasyon Politikasi], [Black Desert Etkinlik Kurallari] dogrultusunda karara baglanir.[2.4] Organizasyon ekibi,

karsilasmanin saglikli ilerlemesini engelleyebilecek bir durum tespit ederse, bunu katilimcilara bildirir ve en glincel
strim gincelleme ile

[2.5] Organizasyon ekibi, karsilasma kurallari ve siirecle ilgili bilgilendirmeleri dnceden bildirmek zorundadir. Eger
zorunlu bir sebepten dolayi kurallarda diizenleme yapilirsa, degisen icerik web sitesi

[2.6] Organizasyon ekibi, kurallarda belirtilmeyen durumlarla ilgili yeni kurallar ekleme ve uygulama yapabilir.

Kurallarda degisiklik yapilirken, katilimcilara énceden bilgi verilir ve ardindan web sitesi izerinden bildirim yapilr.

3. Katim Basvurusu

[3.1] Katilim basvurusu yalnizca Black Desert web sitesindeki Master Class Bildiriminde belirtilen yontemle

yapilabilir.

[3.2] Katilim basvurusu, oyun icindeki [Ment (ESC)] - [Savas] - [Arsha Arenasi Sampiyona Basvurusu] adimlarini

izleyerek yapilabilir ve bagvuru tamamlandiktan sonra tekrar bagvuru yapilamaz.

[3.3] Katilim bagvurusunun sona erecegi 16 Ekim 2025 (Per) bakimindan o6nce, 1:1 Destek (zerinden basvuru
bilgilerinizi degistirme talebinde bulunabilirsiniz. Bu islem icin, dizenleme yapilacak hesabinizla giris yaparak

destek talebi olusturmaniz gerekmektedir. (Uye olmadan yapilan basvurularda degisiklik talebi kabul edilmez.)

[3.4] Katilimcilarin BDMC karsilasma kurallari ve duyurularini diizenli olarak takip etmesi gerekmektedir. Yeterince
bilgilendirilmis konularin eksik anlagilmasi nedeniyle bir sorun yasanirsa, kurallara gére uyari, basvurunun iptali

veya diskalifiye gibi islemler uygulanabilir.

4. Katilim Sartlar ve Diskalifiye Durumu
[4.1] Sadece ailedeki Maks. AP + DP degeri 810 ve Uzeri olan hesaplarla katilim basvurusu yapilabilir.

[4.2] Katilim basvurusunun sona erecegi tarih olan “16 Ekim 2025 (Per) bakimi 6ncesi” itibariyla asagidaki 2 sartin
ikisi de karsilaniyor olmali, aksi halde basvuru tamamlanamaz.

1) Black Desert oyunu icindeki [Arsha Arenasi Sampiyona Bagvurusu] Gzerinden [Katilim Bagvurusu] islemini



tamamlamak

2) Aile icerisinde “2025 Master Class Katilim Bagvuru Formu” esyasina sahip bir karakterin bulunmasi

* Katihm basvurusu icin gerekli olan AP + DP degeri Ekipman (l) araylziinden kontrol edilebilir ve bu degere
"Mutlu Kara Ruh Etkisi” ile "Macera GUnliguni Tamamlama” yoluyla elde edilen artiglar dahildir. (Ancak, Kara
Tapinak infazi ile kazanilan “Sabah Isigi Kutsamasi” etkisiyle gelen artis bu degere dahil degildir)

[4.5] Son 6 ay iginde operasyon politikalarini ihlal ederek oyuna erisiminde kisitlama ge¢misi olan hesaplarin
karsilagsma katilim bagvurusu engellenir.

[4.6] BDMC sirasinda bagvuru formunda verilen bilgilerin gercegi yansitmadigi ya da yeterli sartlar tasimadigi tespit
edilirse, diskalifiye edilir.

[4.7] Katilimcinin genel ahlaka aykiri davranislarda bulundugu ya da oyun veya karsilasma akisini engelledigi
organizasyon ekibi tarafindan tespit edilirse, ilgili katilimciya uyar verilebilir veya karsilasmadan diskalifiye edilebilir.
Ayrica durumun ciddiyetine gore Black Desert Operasyon Politikasi'na gore islem uygulanabilir.

[4.8] Eger bir katilimcr turnuva sirasinda diskalifiye edilirse, bir sonraki siradaki katihmci, diskalifiye edilen kisiyle
ayni haklara sahip olur. Bu durumda bir sonraki siradaki katihmci belirlenemezse, diskalifiye edilen katihmcinin
¢iktigl en son karsilasmadaki katilimci bu haklari elde eder. (Ancak final karsilagmasinda Bolim 1, Madde 4'ln 8.
bendi gecerli degildir)

[4.9] Pearl Abyss calisanlari dahil BDMC karsilamasinin organizasyon ekibi BDMC'ye katilamaz.

B Boliim 2: Karsilasmaya Genel Bakis

5. Karsilasma Formati

[5.1] Karsilasma Formati: Ayni Siniflar Arasi 1'e 1 Turnuva

[5.2] Karsilasma Turd: Arsha Arenasi PvP

[5.3] Galibiyet Kosulu
Ana Tur - Yari Final 3 karsilasmada 2 galibiyet

Final 5 karsilasmada 3 galibiyet

- Canh sunucudaki Deneme Karakter ile katihm

- Ayri, 6zel ekipman kullanilir (AP 375, DP 435)

- Kristal, Bin Yillik Yabani Ginseng ve Pet kullanilamaz

- Macera GUnligu ve Klan becerilerinden elde edilen etkiler uygulanir

- Karsilagma Stiresi: 3 dk.

- Perde Durumu: Perde mevcut

[5.4] Sonug beraberlikle biter ve kazanan belirlenmezse, kazanan ¢ikana kadar karsilasma (tek oyun) tekrar oynanir.
[5.5] Her siniftaki katilimci durumuna goére ek karsilasmalar yapilabilir ve maksimum karsilagma sayisi farklilik
gOsterebilir.

[5.6] Turnuva formatina ve katilimci durumuna bagli olarak hilkmen ge¢me veya ek karsilasmalar yapilabilir, bu

ylzden her katiimcinin oynayacagi maksimum karsilasma sayisi farklilik gosterebilir.



6. 2025 Master Class Genel Takvimi

Katilim Basvurusu 2 Ekim 2025 (Per) Bakimi sonrasi - 16 Ekim 2025 (Per) Bakimi dncesi

Katilm Basvurusu )
10 Ekim 2025 (Cum)
Durumunun Agiklanmasi

Ana Tur Eslesme ]
23 Ekim 2025 (Per)
Tablosunun Agiklanmasi

A Grubu: 22 Kasim 2025 (Cmt)

Ana Tur - Yan Final B Grubu: 22 Kasim 2025 (Paz)

Karsil I
arsiiagmaart C Grubu: 23 Kasim 2025 (Cmt)

D Grubu: 23 Kasim 2025 (Paz)

Final Karsilagsmasi
30 Kasim 2025 (Paz)

[6.1] Siniflara gore karsilasma takvimi, eslesme tablosuyla birlikte paylasilir ve katimcilarin galibiyet veya maglubiyet

durumuna gore en fazla 2 glin karsilagmalara katilmalar gereklidir.

* Ana turdan yari finale kadar olan karsilasmalar (1 Guin), final kargilagmasi (Online canli yayin) (1 Gin)

H Bolim 3: Karsilagsmalarin Nasil Yapilacagina Dair Bilgilendirme

7. Katilimcilarin Yiikiimlaliikleri

[7.1] BUtun katihmcilar, karsilasma sirasinda bir sorun yasanirsa durumu organizasyon ekibi tarafina bildirebilir ve
kontrol edilmesini isteyebilir. Fakat karsilasmanin durdurulmasi ya da devam etmesiyle ilgili karar tamamen
organizasyon ekibi tarafina aittir.

[7.2] Katilimcilarin, 6nceden bildirilen saate kadar oyuna baglanip karsilasmaya baglamaya hazir olmalari gerekir.
Hazir olunmadiginda, rakip katilimcinin hilkmen galibiyetiyle sonuclanir.

[7.3] Butln katilimcilar, oyun ortam ayarlari ve bilgisayar cevre cihazlari dahil olmak (zere kendi cevresini kendisi
kontrol etmekle yukimludir. Bu kontroller yapilmadigi icin ortaya ¢ikan sorunlardan organizasyon ekibi sorumlu
tutulamaz ve tim sorumluluk katiimcinin kendisine aittir.

[7.4] Bltln katilimailar, karsilasma bekleme sliresinde ve karsilagma sirasinda karakterinin takili ekipmanini, beceri
on ayarini ve Aktarim/Uyanis modunu degistirebilir. Fakat katilimciya kendi ayarlarini yapmak igin ekstra stire

verilmez.

8. Organizasyon Ekibinin Kararlari, Sorunlara Miidahale ve Kimlik Dogrulama Talebi Bilgilendirmesi

[8.1] Organizasyon ekibi, karsilasma kararlarinda birinci derecede sorumludur ve karsilasma siresince tim kararlarin



son onay yetkisi her zaman organizasyon ekibinde bulunur.

[8.2] Organizasyon ekibi, sozIU olarak veya oyun ici sohbet yoluyla uyari ve diskalifiye karar alabilir.

[8.3] Organizasyon ekibi, kargilasmanin uygun sekilde devam edebilmesi icin dnceden oyun ortamini kontrol
etmelidir.

[8.4] Organizasyon ekibi, olaganusti bir durum meydana geldiginde karsilasmanin devam edemeyecegine karar
verirse, beraberlik ya da yeniden oynatma karar verebilir.

[8.5] BDMC sirasinda, organizasyon ekibi kimlik dogrulamasi icin kimlik karti veya pasaport gibi belgelerin
fotografini ya da ashini isteyebilir ve katilimci bu talebe uymazsa, katilimciyi diskalifiye edebilir

[8.6] Karsilasma sirasinda oyun istemcisi, ag, PC veya cevre cihazlarda yasanan sorunlar nedeniyle oyun baglantisi

kesilirse, asagidaki sekilde islem yapilr.

Oyun Baglantisinin Kesilmesi Durumunda Uygulanacak Adimlar

(1) Sorun yasayan katihmci 5 dk. boyunca yeniden
baglanamazsa veya yeniden baglandiktan sonra tekrar
oyun baglantisi kesilirse, ilgili raunt maglubiyet olarak
Karsilasma devam etmiyor ise sayilir.

(2) (1)'deki sorun ayni sekilde tekrar yasanirsa, katilimci
diskalifiye edilir.

(3) Bu durum, BDMC stresince toplanarak birikir.

o (1) Oyun baglantisi kesilen katilimci 1 maglubiyet alr,
Karsilasma devam ediyor ise
eger 2 maglubiyet aldiysa, rakip katilimci o
(Karsilagma bagladiktan sonra arena kapisi agildiginda) .
karsilasmada galibiyet kazanir.

[8.8] Organizasyon ekibi, kritik bir bug/hata olustugunda veya teknik bir sorun nedeniyle karsilasmanin saglikli bir
sekilde devam edemeyecegine karar verdiginde ya da diger makul sebeplerden dolayi karsilasmanin durdurulmasi

kacinilmaz hale gelirse, yeniden oynanmasina karar verebilir.

9. Yasakh Davranislar ve Nezaketsiz Hareketler

[9.1] Karsilasma sirasinda yasakli veya nezakete aykin bir davranis tespit edilirse, organizasyon ekibi katilimciya

asagida belirtilen yaptinmlan uygulayabilir.

Yaptinm Ayrimi icerik

Uyan (1) Organizasyon ekibinin kontroliine ve talimatlarina uyulmadigi takdirde

(2) Karsilagma sirasinda katilimcilara kasitli olarak kiskirtma ya da alay etme durumunda

* Ornek) Olen karakterin Gzerinde belirli bir hareketi ya da ziplamay! tekrar tekrar yapmak
(3) Organizasyon ekibinin degerlendirmesine gore uyari verilmesi uygun gorilen diger
durumlarda

* 2 defa uyar alindiginda diskalifiye olunur.

* Uyarilar, BDMC etkinligi boyunca toplanarak birikir.

Diskalifiye (1) Bolim 1, madde 4'te belirtilen diskalifiye durumlarindan birine girildiginde




(2) Karsilagsma sonucunu dogrudan etkileyebilecek oyun ici bug gibi durumlar kotuye
kullanildiginda

(3) Yetkisiz yasadisi program gibi disaridan bir program kullanildigi tespit edildiginde
(4) Katihmcilar arasinda yasanan catismalar veya surekli tekrarlanan nezakete aykiri

davranislar nedeniyle karsilasmanin normal sekilde ilerlemesi engellendiginde ya da bu tur

tekrar eden catismalar ylzinden karsilasmanin devam edemeyecegi distinlldigiinde

[9.2] Yukarida belirtilen maddeler disinda, normal karsilasma akigini engelleyen veya aksatan uygunsuz bir davranig
tespit edilirse, organizasyon ekibinin takdirine bagli olarak uygun &nlemler alinabilir ve Black Desert Operasyon

Politikasi'na gore islem yapilabilir.

10. Katillmar Adi, Aile Adi, Karakter Gorliniimii Kurallan

[10.1] Katihmcilar arasinda, aile adi, karakter adi veya katiimci adinin Black Desert isimlendirme politikasina aykiri
olmasi ya da genel kabul géren toplumsal degerlere gore baskalarini rahatsiz edebileceginin organizasyon ekibi
tarafindan degerlendirilmesi halinde, aile adi, karakter adi ve katilimci adi degistirilebilir.

[10.2] Karakterin gorinimi ve boyasi Uzerinde 6zellestirme yapilabilir ancak rahatsiz edici ya da katilimcilari
olumsuz etkileyebilecek bir goriinim olmasi durumunda, organizasyon ekibinin degerlendirmesine gore

degistirilmesi talep edilebilir.

11. Telif ve Diger Kurallar

[11.1] Tim karsilasmalar kaydedilir. Organizasyon ekibinin kararina bagli olarak canli yayinlanabilir veya canli olarak
aktarilabilir. Canli yayinlanmayan ya da canli aktarilmayan karsilasmalar da ayni sekilde kaydedilecektir.

[11.2] Katihmcinin karsilasma basvurusu sirasinda belirttigi aile adi, karakter adi ve katilimci adi gibi bilgiler
oOnceden web sitesi ve yayinlar araciligiyla paylasilabilir.

[11.3] BDMC ile ilgili tim videolarin telif haklar organizasyon ekibine aittir. Bu telif haklari asagida belirtilen ek
haklari da kapsar.

- BDMC ile ilgili fotograf ve kayitli video kullanim haklari

- Canl yayin ve kayith videolar

[11.4] Organizasyon ekibi, “Black Desert” ile ilgili etkinlik, tanitim, yayin gibi amaclarla cevrim igi/cevrim disi tanitim
materyalleri, kayith ve dizenlenmis VOD gibi ikincil igeriklerin tGretiminde bu materyalleri kullanabilir ve BDMC

katiimcisinin buna onay verdigi kabul edilir.

12. Kurallarin Yirirliige Giris Tarihi

[12.1] Bu kurallar, duyurunun yapildigi andan itibaren gecerli olur.
[12.2] Kurallarda herhangi bir diizenleme veya ekleme yapilirsa, degistirilen ya da eklenen maddeler o andan

itibaren gecerli olur.



